A Nemzeti Tehetség Program keretében ,,Uton a digitalizalt vilag felé” c. palyazati projekt megvalésulasa
a Madarasz Imre Egyesitett Ovoda Tancsics krt. 17. 6vodajaban.

Az Emberi Eroforriasok Minisztériuma megbizasabol az Emberi Eréforras Tamogataskezelo altal
meghirdetett, ,,A hazai és hataron tuli 6vodai tehetség-kibontakoztaté programok timogatasa” cimii, NTP-
OTKP-20-0089 palyazati azonositd szamon szerepld ,,Uton a digitalizalt vilag felé” elnevezésii nyertes
palyazat 2020. szeptember01. és 2021. junius 30. kozott valosult meg a Madarasz Imre Egyesitett Ovoda
Tancsics krt. 17. 6vodajaban.

A nyertes palyazat megvalositasahoz nyujtott tamogatas: 583.000 Ft.

A palyazati programban az évoda , Kreativ kuck6” térbeli vizualis és a ,Logi kucko” logikai -
matematikai tehetségmiihelyei vettek részt 18 gyermekkel Nagy Tiborné és Kovacsné Czigle Erika
tehetséggondozé 6vodapedagdégusok vezetésével.

A 30 oras program célja volt a gyermekek informatikai miiveltségének megalapozasa, kulcskompetenciaik
kialakitasa az innovativ mithelymunkék sordn. A gyermeki kreativitasra épitve, tematikusan épiiltek egymadsra a
mithelymunkak, mely alkalmak soran az innovativ programok megvalositasa kihivast jelentettek a
gyermekeknek, 0szténdzte, probara tette kiemelkedd adottsagaikat, gyenge oldalaikat fejlesztette, mélységben,
tartalomban gazdagitottak. A két tehetségteriilet specialis szempontjaibol kiindulva projekt modszerrel dolgozta
fel a programokat. A két tehetségteriilet miihelyeibe jaré gyermekek az egyiittes tevékenységek soran
ismereteikkel, képességeikkel kiegészitették egymast, 6sszeadodtak értékeik.

A gyermekek kalandozast tettek a sikban-térben, a fonalak, tiikrok, a fény-arnyék, a formak, az anyagok
vilagaba, a digitalizalt vilagban mélytiltek el. Az alkotasok, élmények megorokitése altal ismerkedtek a
fényképezdgéppel, okostelefonnal, beszélokockaval, a tablagéppel, a kép és hangrogzités, videofelvételek
modjaval. Laptopon virtualis képgalériat tekintettek meg, logikai jatékokat jatszottak, Paint programban alkottak,
kdézben weboldalakkal technikai miiveletekkel ismerkedve alkalmazdképes tudasuk mélyiilt. A sziilok a kdzos
mithelymunkak soran megtapasztaltak a gyermekek kiemelked6 adottsagainak kibontakoztatasat, elkotelezodtek
a tehetséggondozas irant.

Rubik kocka és kockajatékok, interaktiv informatikai eszkdzbemutatd is szinesitette a mithelymunkakat.
Pinczésné Sodés Gyongyi csipkeverd, kunhimzé népi iparmiivész egylittmikodésével a csipkeverés
mesterségébe tekinthettek be a gyermekek. Gyorfi Sandor Kossuth dijas szobraszmiivésznél tett
mihelylatogatas hatasara a gyermekek pozitiv érzelmi viszonya er6sddott a szobraszat irant.

A Karcagi SZC Varré Istvan Szakgimnaziuma, Szakkoézépiskolaja és Kollégiuma - informatikai
tantermében a 3D nyomtatas izgalmas digitalis vilagaval ismerkedtek.
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